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ABSTRACT

At this time garbage has become a global problem, as well as Manado,
some areas in Manado have a lot of plastic waste which if left unchecked can
cause environmental pollution. This has motivated various parties to overcome
environmental pollution, especially plastic waste. The plastic waste can be
brought to the garbage bank for recycling or reprocessed purposes. However,
these wastes are generally difficult to sort because they have been mixed into one
with other types of waste.

For that reason, in this final project, made an application with the title
Waste Image Recognition using Convolutional Neural Network based on Android.
This application uses the Convolutional Neural Network (CNN) method in the
process of detecting waste that can detect waste accurately. This application
development uses Rapid Application Development (RAD) and the modeling tool
used is Unified Modeling Language (UML) and the programming languages used
are Java and Python.

The result of this thesis is to produce applications that can help the
community in detecting waste images by using a minimum confidence limit of 70%
which results in a detection accuracy of 86%..

Keywords: Image Recognition, Convolutional Neural Network, Plastic waste,
Android, Manado



ABSTRAK

Saat ini sampah telah menjadi permasalahan global, begitu juga dengan
Manado, beberapa daerah di Manado terdapat banyak sekali sampah plastik yang
jika dibiarkan begitu saja dapat menyebabkan pencemaran lingkungan. Hal
tersebut telah memotivasi berbagai pihak untuk mengatasi pencemaran
lingkungan khususnya sampah plastik. Sampah-sampah plastik tersebut dapat
dibawa pada bank sampah untuk didaur ulang ataupun diolah kembali menjadi
sebuah kerajinan tangan. Akan tetapi sampah-sampah tersebut umumnya sulit
untuk dipilah karena telah bercampur menjadi satu dengan berbagai jenis sampah
lainnya.

Untuk itu pada tugas akhir ini, dibuat sebuah aplikasi dengan judul
Pengenalan Citra Sampah menggunakan Convolutional Neural Network Berbasis
Android. Aplikasi ini menggunakan metode Convolutional Neural Network
(CNN) dalam melakukan proses pendeteksian citra sampah secara akurat.
Pengembangan aplikasi ini menggunakan Rapid Application Development (RAD)
dan kakas pemodelan yang digunakan adalah Unified Modelling Language
(UML) serta bahasa pemrograman yang digunakan adalah Java dan Phyton.

Hasil dari tugas akhir ini adalah menghasilkan aplikasi yang dapat
membantu masyarakat dalam mendeteksi citra sampah dengan menggunakan
batas minimal keyakinan sebesar 70% yang memperoleh hasil keakuratan dalam
pendeteksian sebesar 86%.

Kata Kunci: Pengenalan Citra, Convolutional Neural Network, Sampah plastik,
Android, Manado
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