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ABSTRACT 

 

In this final task, will be built an application of the decision support 

system of Futsal place using Multi Attribute Utility Theory which aims to help 

provide recommendation of futsal place in Manado City according to the needs of 

the user. The application is built implementing Multi Attribute Utility Theory in 

the calculation to determine the recommendation of Futsal place based on the 

results of the ranking. The criteria and alternatives used in the application are 

obtained from the results of the questionnaire that has been shared on several 

respondents. There are 9 futsal alternatives in Manado City and 15 of the criteria 

of futsal place used in the application.  

The system development methodology used in this final task is the Rapid 

Application Development (RAD) methodology with the modeling of Entity 

Relationship diagrams (ERD) and Data Flow Diagram (DFD). 

The result of this final task is the application of election selection of futsal 

using the method Multi Attribute Utility Theory that can help the user by giving 

the recommendation of futsal place according to the needs of the user. 

 

Keywords: Multi Attribute Utility Theory, Decision Support System, Futsal Place.
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ABSTRAK 

 

Dalam tugas akhir ini, akan dibangun sebuah aplikasi sistem pendukung 

keputusan pemilihan tempat futsal menggunakan metode Multi Attribute Utility 

Theory (MAUT) yang bertujuan untuk membantu memberikan rekomendasi 

tempat futsal yang ada di kota Manado sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

Aplikasi yang dibangun menerapkan metode Multi Attribute Utility Theory 

(MAUT) dalam perhitungan untuk menentukan rekomendasi tempat futsal 

berdasarkan hasil peringkat yang didapatkan. Kriteria dan alternatif yang 

digunakan pada aplikasi didapat dari hasil kuesioner yang telah dibagikan pada 

beberapa responden. Terdapat 9 alternatif tempat futsal di kota Manado dan 15 

kriteria tempat futsal yang digunakan dalam aplikasi.  

Metodologi pengembangan sistem yang digunakan dalam tugas akhir ini 

adalah metodologi Rapid Application Development (RAD) dengan pemodelan 

Entity Relationship Diagram (ERD) dan Data Flow Diagram (DFD). 

Hasil dari tugas akhir ini yaitu aplikasi pemilihan pemilihan tempat futsal 

menggunakan metode Multi Attribute Utility Theory (MAUT) yang dapat 

membantu pengguna dengan memberikan rekomendasi tempat futsal sesuai 

dengan kebutuhan pengguna. 

 

Kata kunci : Multi Attribute Utility Theory, Sistem Pendukung Keputusan, Tempat 

Futsal. 
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