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ABSTRACT

Transportation has become a necessity to carry out people’s daily activities.
Transportation helps people to move from one place to another in a relatively
shorter time. High demand for transportation results in rapid growth of the number
of vehicles, both two-wheeled and four-wheeled. This causes congestion, because
many vehicles are on the roads. Also, some of them parks on the shoulder of the
road. To help reducing the problem of congestion, parking is needed to
accommodate vehicles, so they will not disrupt traffic flow.

Due to this issue, an Internet of Things-based vehicle counter application is
needed to count the number of vehicles entering and leaving a parking lot. The
vehicle must go through a portal that has been equipped with sensors, which will
detect each passing vehicle. To classify the sensor data obtained, we use the C4.5
algorithm to analyze data patterns and classify them into 3 classes, namely cars,
motorcycles and people.

In this thesis, we use the Scrum methodology, with flowchart to describe the
application's process and Entity Relationship Diagram to describe the relationship
between tables in the database. The IoT hardware used are NodeMCU ESP8266,
ultrasonic sensor and accelerometer sensor.

Our results show that this application can provide information about the
number of vehicles entering and leaving a parking lot and whether the lot is full or
not. So that when the parking lot is full, the staff in charge can direct drivers to
park the vehicle somewhere else.

Keywords: Internet of Things, C4.5, Vehicle Counters.



ABSTRAK

Alat transportasi saat ini sudah menjadi suatu kebutuhan dalam melakukan
aktivitas setiap hari bagi semua kalangan. Alat transportasi membantu penggunanya
untuk berpindah dari satu tempat ke tempat lain dalam waktu yang relatif lebih
singkat. ~ Kebutuhan akan alat tansportasi yang sangat tinggi mengakibatkan
pertumbuhan jumlah kendaraan yang sangat pesat, baik itu kendaraan beroda dua
maupun beroda empat. Hal ini menimbulkan kemacetan, karena selain banyaknya
jumlah kendaraan yang menggunakan jalan, kendaraan yang parkir di bahu jalan
juga berdampak terjadi kemacetan. Untuk membantu mengurangi masalah
kemacetan tersebut, maka lahan parkir sangat diperlukan untuk menampung
kendaraan agar tidak mengganggu arus lalu lintas.

Untuk itu, diperlukan sebuah aplikasi penghitung kendaraan berbasis Internet
of Things (loT) untuk menghitung banyaknya kendaraan yang masuk dan keluar
dari sebuah tempat parkir. Kendaraan harus melewati portal yang telah dilengkapi
dengan sensor, yang akan mendeteksi setiap kendaraan yang lewat. Untuk
membantu mengklasifikasikan data yang diperoleh, penulis menggunakan
algoritma C4.5 untuk membantu menganalisis pola-pola data dan
mengklasifikasikannya ke dalam 3 class, yaitu mobil, motor dan orang.

Dalam pembuatan tugas akhir ini penulis menggunakan metodologi Scrum,
dengan kakas pemodelan yaitu flowchart yang digunakan untuk menggambarkan
alur proses dari aplikasi dan Entity Relationship Diagram yang digunakan untuk
menggambarkan hubungan antar tabel pada basis data. Perangkat keras 10T yang
digunakan, yaitu NodeMCU ESP8266, sensor ultrasonik dan sensor accelerometer.

Berdasarkan hasil pengujian dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini dapat
memberikan informasi tentang jumlah kendaraan yang masuk dan keluar dan
ketersediaan lahan parkir. Ketika lahan parkir telah penuh, petugas dapat
mengarahkan pengendara untuk memarkirkan kendaraannya di tempat lain.

Kata Kunci: Internet of Things, C4.5, Penghitung Kendaraan
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