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ABSTRACT 

 

The purpose of this study is to create an Internet of Things-based  road 

condition detection application in Manado. This application is expected to help 

other people know which roads are potholes or damaged and provide information 

about the condition of roads that are potholes or damaged. In this study, we use 

the NEO-6M GPS module to obtain the location of potholes or damaged roads 

and the MPU-92/65 modules, namely accelerometer and gyroscope sensors that 

are attached to the NodeMCU ESP8266. The application is made using the k-

means clustering algorithm to get the results to be clustered. The system 

development methodology used is the Scrum methodology by depicting the system 

using use case diagrams, activity diagrams and class diagrams. The result of this 

study is the Application of Road Condition Detection Manado based on the 

Internet of Things which can minimize problems that occur due to potholes or 

damaged roads. 
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ABSTRAK 
 

Tujuan penelitian ini adalah membuat sebuah Aplikasi Pendeteksi Kondisi 

Jalan di Kota Manado Berbasis Internet of Things. Aplikasi ini diharapkan dapat 

membantu orang lain mengetahui jalan mana yang berlubang atau rusak dan 

memberikan informasi tentang kondisi jalan yang berlubang atau rusak. Dalam 

penelitian ini, penulis menggunakan modul GPS NEO-6M untuk mendapatkan 

lokasi jalan berlubang atau rusak dan modul MPU-92/65, yaitu sensor 

akselerometer dan giroskop yang dipasangkan ke Node MCU ESP8266. Aplikasi 

yang dibuat menerapkan algoritma k-means clustering dalam proses perhitungan 

untuk mendapatkan hasil yang akan diklasterkan. Metodologi pengembangan 

sistem yang digunakan adalah metodologi Scrum dengan penggambaran sistem 

menggunakan use case diagram, activity diagram dan class diagram. Hasil dari 

penelitian ini yaitu Aplikasi Pendeteksi Kondisi Jalan di Kota Manado Berbasis 

Internet of Things yang dapat meminimalisir masalah yang terjadi akibat jalan 

berlubang atau rusak. 

 

Kata kunci: Internet of Things, k-means, clustering, aplikasi pendeteksi jalan 

berlubang.  
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