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ABSTRACT

Technology is already used through classrooms as educators and
developers create more and more products designed to enhance education.
Adaptive learning software are quickly replacing the role of textbooks in
classrooms and students today are tackling subjects with the aid and help from
tailor-made computer programs that assist their needs. The role of technology is
also helping Science, it is used in different aspects such as conducting researches,
analytical problem solving and experiments. Chemistry, a subject that requires a
lot of experiments, and within these different experiments, in uses chemicals that
may harm and risk students that can cause permanent damages and accidents.

As given from the problem above, the author thought of providing a
solution by creating an application that will be a help for students to conduct
experiments without harming themselves entitled “Chemistry Laboratorium
Simulator Based on Augmented Reality”. With augmented reality, it will serve as
a direct manipulation user interface and will be the best way to engage the
students into learning. Augmented Reality also teaches complex concepts to the
students, elevates them to engage into participating in classes, provides practical
knowledge and it provides access to learning

Therefore, the application is given specifically to Senior High School
(SMA) students in providing knowledge and learning about the concepts and
process of the compounds in Chemistry with definitions and simulations by using
Augmented Reality markers and three-dimensional graphics to enhance the
education of Senior High School (SMA) students.

Keywords: Chemistry Education, Technology, Science, Augmented Reality.



ABSTRAK

Teknologi telah digunakan di dalam kelas oleh para pendidik, karena
pengembang telah menciptakan berbagai produk yang dirancang untuk
meningkatkan pendidikan. Perangkat lunak pembelajaran adaptif saat ini telah
menggantikan peran buku tulis di kelas. Saat ini para siswa terbantu dalam
beberapa mata pelajaran dengan adanya aplikasi komputer khusus dibuat untuk
membantu memenuhi kebutuhan mereka. Peranan teknologi saat ini juga untuk
membantu ilmu pengetahuan yang digunakan dalam berbagai aspek seperti
melakukan penelitian, pemecahan masalah analisis dan eksperimen. Kimia, salah
satu mata pelajaran yang membutuhkan banyak percobaan dalam berbagai
eksperimen yang berbeda dan sering menggunakan bahan kimia yang berbahaya
serta bisa mengakibatkan kecelakaan yang menyebabkan kerusakan permanen
pada siswa.

Berdasarkan permasalahan diatas, penulis bermaksud memberikan solusi
dengan membuat sebuah aplikasi yang dapat membantu siswa dalam melakukan
eksperimen tanpa membahayakan diri mereka sendiri yang berjudul “Chemistry
Laboratorium Simulation based on Augmented Reality”. Augmented Reality
berfungsi sebagai antarmuka pengguna yang akan berinteraksi langsung dengan
para siswa, mendorong mereka untuk terlibat melalui partisipasi mereka dalam
kelas, menyediakan pengetahuan praktis dan akses belajar.

Maka aplikasi ini secara khusus diberikan kepada siswa Sekolah
Menengah Atas (SMA) dalam memberikan pengetahuan dan pembelajaran
tentang konsep dan proses senyawa dalam Kimia dengan definisi dan simulasi
menggunakan penanda Augmented Reality dan grafik tiga dimensi bisa
meningkatkan pendidikan siswa Sekolah Menengah Atas (SMA).

Kata Kunci: Pelajaran Kimia, Teknologi, llmu Pengetahuan, Augmented Reality.
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