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ABSTRACT 
 

 North Sulawesi (Sulut) is one of the provinces located in the northern 

part of Sulawesi Island which has a wide area of land and islands and waters. In 

North Sulawesi Province, there are 3 superior commodities in the agricultural 

sector, namely copra, cloves and corn. The process of selling the commodity is 

carried out between the seller and the buyer by meeting face to face at the point of 

sale such as the market, housing and intermediary traders who go around to 

various places to buy the commodity. But the price offered is sometimes uncertain, 

because usually the price given by intermediary traders to farmers is lower than 

the market price. 
 Commodities have a large impact on the economy of farmers in the province of 

North Sulawesi, but the selling price of commodities in the market always experiences 

uncertain changes. This results in farmers having difficulty in obtaining information 

about commodity prices and the right time to sell the commodities they have. 

 Prediction is the process of predicting or predicting something that will 

probably happen in the future. One prediction method that is often used is 

forecasting method. The forecasting method is a method used to find out a value 

in the future, where both qualitative and quantitative approaches will be carried 

out using existing data in the order of time. Moving average is one model that 

uses the average of the last few data as estimated data in the future. 

In this research, a commodity prediction selling price application will be 

developed which can assist farmers in determining the right time to sell the 

commodity and provide accurate information and time about the commodity 

selling price in North Sulawesi Province. 

The results of this study are a prediction application of commodity selling 

prices can provide convenience for farmers and other users in obtaining 

information about commodity selling prices and can forecast for the next three 

days. 

 

Keywords: Commodity, Moving Average, Prediction. 
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ABSTRAK 

 

Sulawesi Utara (Sulut) merupakan salah satu provinsi yang terletak di 

bagian utara dari Pulau Sulawesi yang memiliki wilayah daratan dan kepulauan 

serta perairan yang cukup luas. Di Provinsi Sulut terdapat 3 komoditi unggulan 

pada sektor pertanian yaitu kopra, cengkih dan jagung. Proses penjualan komoditi 

tersebut dilakukan antara penjual dan pembeli dengan cara bertemu langsung di 

tempat penjualan seperti pasar, rumah penampung dan pedagang perantara yang 

berkeliling ke berbagai tempat untuk membeli komoditi tersebut. Namun harga 

yang ditawarkan kadang tidak pasti, karena biasanya harga yang diberikan 

pedagang perantara pada petani lebih rendah dari harga pasar.  

Komoditi memiliki dampak yang besar bagi perekonomian petani di 

Provinsi Sulut, namun harga jual komoditi dipasar selalu mengalami perubahan 

yang tidak menentu. Hal ini mengakibatkan petani mengalami kesulitan dalam 

mendapatkan informasi mengenai harga komoditi dan waktu yang tepat untuk 

menjual komoditi yang mereka miliki. 

Prediksi merupakan proses memperkirakan atau meramalkan tentang 

sesuatu yang akan mungkin terjadi pada masa yang akan datang. Salah satu 

metode prediksi yang sering digunakan adalah metode peramalan (forecasting). 

Metode forecasting merupakan suatu cara yang digunakan untuk mengetahui 

suatu nilai di masa yang akan datang, dimana akan dilakukan pendekatan 

kualitatif maupun kuantitatif dengan menggunakan data-data yang ada 

berdasarkan urutan waktu. Moving average merupakan salah satu model yang 

menggunakan rata-rata beberapa data terakhir sebagai data perkiraan di masa yang 

akan datang. 

Pada penelitian ini akan dibangun aplikasi prediksi harga jual komoditi 

yang dapat membantu petani dalam menentukan waktu yang tepat untuk menjual 

komoditi dan memberikan informasi dan waktu yang akurat mengenai harga jual 

komoditi di Provinsi Sulawesi Utara. 

Hasil dari penelitian ini yaitu sebuah aplikasi prediksi harga jual komoditi 

dapat memberikan keudahan bagi para petani maupun pengguna lainnya dalam 

mendapat kan informasi mengenai harga jual komoditi dan dapat melakukan 

peramalan untuk tiga hari kedepan.  
 

Kata Kunci : Komoditi, Moving Average, Prediksi. 
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