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ABSTRACT 

Batik is one of handicrafts that has high artistic value and has become 

part of Indonesian culture. Batik motifs in Indonesia have an archetype with 

certain meanings, one of which is the typical Bentenan batik of North Sulawesi. 

Efforts in preserving batik certainly can not be separated from efforts to 

understand and recognize patterns or motifs of a cloth. Along with the 

development of technology in image processing, in the introduction of batik motifs 

can be helped by using existing methods in image processing. 

This research, application will be made that can form patterns in the 

typical Bentenan batik of North Sulawesi, by utilizing image processing using 

Canny edge detection. This study uses 7 types of bentenan batik with an image 

size of 200 x 200 pixels.  

The results of this study are to produce applications that can display 

patterns on Batik Bentenan well and clearly by using canny edge detection. 

 

Keywords: Batik Bentenan, Edge Detection, Canny, image processing.  
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ABSTRAK 

Batik merupakan salah satu kerajinan tangan yang memiliki nilai seni yang 

tinggi dan telah menjadi bagian dari kebudayaan Indonesia. Motif batik di 

Indonesia memiliki pola dasar dengan makna tertentu, salah satunya pada batik 

bentenan khas Sulawesi Utara. Upaya dalam melestarikan batik tentunya tidak 

terlepas dari upaya pemahaman dan pengenalan corak atau motif sebuah kain. 

Seiring dengan berkembangnya teknologi pada pengolahan citra, dalam 

pengenalan motif batik dapat dibantu dengan menggunakan metode-metode yang 

ada pada pengolahan citra.  

Dalam penelitian ini, akan dibuat aplikasi yang dapat membentuk pola 

pada batik bentenan khas Sulawesi Utara, dengan memanfaatkan pengolahan citra 

menggunakan deteksi tepi Canny. Penelitian ini menggunakan 7 jenis batik 

bentenan dengan ukuran citra 200 x 200 pixel. 

Hasil dari penelitian ini adalah menghasilkan aplikasi yang dapat 

menampilkan pola kain bentenan dengan baik dan jelas dengan menggunakan 

deteksi tepi canny.  

 

Kata Kunci : Batik Bentenan, Deteksi Tepi, Canny, pengolahan citra.   
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