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ABSTRACT 
 

In this final project, the A * Algorithm is implemented in the Shortest Route 

Search for Kimia Farma Pharmacy using A * algorithm where A * algorithm is one 

of the algorithms that is often used in the case of shortest route search because of its 

accuracy. A pharmacy is a place where doctors practice and to guarantee services 

medicine, one of them is Kimia Farma. In its use, some Kimia Farma pharmacies 

operate for 24 hours and some do not. In unexpected conditions, someone is looking 

for the nearest pharmacy that is open 24 hours, but not all pharmacies are open 24 

hours. 

Based on the existing problems, the authors make an application for Shortest 

Route Search Using the A * algorithm in the Sario and Malalayang Districts with 6 

Chem Farma pharmacy case studies in order to accelerate the search for the shortest 

route of Kimia Farma pharmacies that operate 24 hours when needed. 

A * algorithm is a best first search algorithm with modification that analyzes 

the input, evaluates the smallest path that will be passed to the destination. The 

estimated distance value itself is very influential for searching on this A * algorithm 

so this algorithm will find the shortest route. A * algorithm is used as a support 

algorithm in completing the shortest route application in order to get the most out of 

the shortest distance required. 

The test results that have been carried out on the application with 6 pharmacy 

case studies in Sario and Malalayang Districts successfully implemented the A * 

algorithm and got the right calculation results according to the results of application 

calculation. 
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ABSTRAK 

 
Pada Tugas Akhir ini dilakukan Penerapan Algoritma A* dalam Pencarian 

Rute Terpendek Apotek Kimia Farma menggunakan algoritma A* di mana algoritma 

A* merupakan salah satu algoritma yang sering digunakan dalam kasus pencarian 

rute terpendek karena tingkat keakuratannya. Apotek merupakan tempat 

dilakukannya praktik dokter dan untuk menjamin pelayanan obat, salah satunya 

apotek Kimia Farma. Dalam pemanfaatannya, apotek Kimia Farma ada yang 

beroperasi selama 24 jam dan ada juga yang tidak. Pada kondisi yang tidak terduga, 

seseorang bisa mencari apotek terdekat yang buka 24 jam, namun tidak semua apotek 

buka selama 24 jam. 

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka penulis membuat sebuah aplikasi 

Pencarian Rute Terpendek Menggunakan algoritma A* di bagian Kecamatan Sario 

dan Kecamatan Malalayang dengan 6 studi kasus apotek Kimia Farma agar dapat 

mempercepat pencarian rute terpendek apotek Kimia Farma yang beroperasi 24 jam 

pada saat dibutuhkan. 

Algoritma A* merupakan algoritma best first search dengan pemodifikasian 

yang menganalisis input, mengevaluasi jalur yang paling kecil yang akan dilalui 

sampai ke tujuan. Nilai estimasi jarak ini sendiri sangat berpengaruh untuk pencarian 

pada algoritma A* ini sehingga algoritma ini akan menemukan rute yang terpendek. 

Algoritma A* digunakan sebagai algoritma pendukung dalam penyelesaian aplikasi 

rute terpendek ini agar bisa mendapat hasil maksimal dari jarak terpendek yang 

dibutuhkan. 

Hasil pengujian yang telah dilakukan pada aplikasi dengan studi kasus 6 

apotek di Kecamatan Sario dan Kecamatan Malalayang berhasil menerapkan 

algoritma A* dan mendapatkan hasil perhitungan yang sesuai dengan hasil 

perhitungan aplikasi. 
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