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ABSTRACT 

 

At the present moment, the world of technology more advanced over time, 

for example, we can see in terms of monitor/supervise a room or place. 

Because of advances in technology, the phone can also be used as a tool to 

monitor a room. 

The purpose of making monitoring room application using webcam that 

controled through a mobile phone with online access is to monitor and control a 

room or a place without any limit of the distance. It can be done with a mobile 

device terms used to have a pretty good internet network, so that the display 

monitoring results is good. 

In this research, author use waterfall method and for the depiction of the 

system the author using Data Flow diagrams (DFD) and Functional 

Decomposition Diagram (FDD) as tools. Meanwhile, for the creation of 

applications using Visual Basic.NET and then for the creation of diagrams and 

storyboard writer using DIA. 

In the process of making the application, testing done in order to find out 

the errors of the application. From the testing that's been done could be said 

application runs properly in accordance with the purpose of creation of this 

application, i.e. make a Room Wearing a Webcam Monitoring application that is 

Monitored Through mobile phones With Online access. 
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ABSTRAK 

 

Pada saat sekarang dunia teknologi semakin maju seiring dengan 

berjalannya waktu, contohnya bisa kita lihat dalam hal memonitor/mengawasi 

suatu ruangan atau tempat. Saking majunya teknologi, handphone pun dijadikan 

alat perangkat untuk memonitor suatu ruangan. 

Tujuan dari pembuatan aplikasi monitoring ruangan memakai webcam 

yang dipantau lewat handphone dengan akses online ini adalah untuk membantu 

melakukan monitoring ataupun pengawasan terhadap suatu ruangan atau tempat 

yang ingin dipantau tanpa ada batasan jarak dengan syarat perangkat handphone 

yang digunakan memiliki jaringan Internet yang cukup bagus agar hasil tampilan 

pemantauan juga cukup baik. 

Dalam pembuatan aplikasi ini, penulis menggunakan metodologi Waterfall 

dan untuk penggambaran sistem yang dibuat penulis menggunakan Data Flow 

Diagram (DFD) dan Functional Decomposition Diagram (FDD) sebagai kakas. 

Sedangkan untuk pembuatan aplikasi menggunakan Visual Basic.NET, kemudian 

untuk pembuatan diagram dan storyboard penulis menggunakan DIA. 

Pada proses pembuatan aplikasi ini dilakukan pengujian agar dapat 

mengetahui ada atau tidaknya kesalahan pada aplikasi yang telah dibuat. Dari 

pengujian yang sudah dilakukan dapat dikatakan aplikasi berjalan dengan baik 

sesuai dengan tujuan pembuatan dari aplikasi ini, yaitu membuat sebuah aplikasi 

Monitoring Ruangan Memakai Webcam Yang Dipantau Lewat Handphone 

Dengan Akses Online. 
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