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ABSTRACT

In this day and age, the technology used by the public is increasingly
sophisticated. Technologies, in particular in terms of capturing an activity, and
oversee a room. The tools used are the CCTV and IP cameras. The second tool is
widely used by several agencies or companies to monitor their environment
comprehensive. Both devices are also not cheap to obtain..

Behind the high cost of these devices, CCTV has a drawback, which can not
detect any movement. From this, the authors saw the opportunity to create
applications using multiple camera motion detection, which is where the camera
used is a cheap USB webcam that can reach the middle and lower class.

Applications built aiming to monitor the room and capture several images
automatically, and issued a notification sound. This application is made with a
view that is understandable with clear navigation. Features existing features that
use camera with 4 units, automatic image capture, and applications can store
captured images into computer memory.

Software development methodology used is a multimedia development by
using a flowchart as a tool in the delineation process of the application. This
application was designed using Adobe Photoshop CS3, Adobe Flash CS6, and
four USB camera unit.

Creation and design of this application is considered useful because it has
gone through several stages of testing to ensure that the application is already
running well and can be used as a media watchdog that is good for general use.

Keywords : Motion Detection, setmotionlevel, multiple camera, webcam.



ABSTRAK

Pada zaman sekarang ini, teknologi yang digunakan oleh masyarakat semakin
canggih, khususnya teknologi dalam hal menangkap suatu aktivitas, dan
mengawasi suatu ruangan. Alat yang digunakan adalah perangkat CCTV dan
kamera IP. Kedua alat ini banyak dipakai oleh beberapa instansi atau perusahaan
untuk memantau lingkungan mereka yang luas. Kedua perangkat ini pun tidak
murah untuk didapatkan.

Dibalik mahalnya perangkat tersebut, CCTV memiliki kekurangan, yaitu tidak
dapat mendeteksi adanya gerakan. Dari hal tersebut, penulis melihat peluang
untuk membuat aplikasi pendeteksi gerak menggunakan multiple kamera, dimana
kamera yang dipakai adalah webcam USB murah yang bisa menjangkau
masyarakat golongan menengah ke bawah.

Aplikasi yang dibangun bertujuan untuk memantau ruangan dan menangkap
beberapa gambar secara otomatis, serta mengeluarkan bunyi notifikasi. Aplikasi
ini dibuat dengan tampilan yang dimengerti dengan navigasi yang jelas. Fitur-fitur
yang ada yaitu pemakaian 4 unit kamera, tangkap gambar otomatis, dan aplikasi
dapat menyimpan gambar yang tertangkap ke dalam memory komputer.

Metodologi pengembangan perangkat lunak yang digunakan adalah
pengembangan multimedia dengan menggunakan flowchart sebagai tool dalam
penggambaran proses dari aplikasi. Aplikasi ini dirancang dengan menggunakan
Adobe Photoshop CS3, Adobe Flash CS6, dan empat unit kamera USB.

Pembuatan dan perancangan aplikasi ini dianggap berguna karena telah
melalui beberapa tahapan pengujian yang dapat memastikan bahwa aplikasi ini
sudah berjalan dengan baik dan dapat digunakan sebagai media pengawas yang
baik untuk digunakan secara umum.

Kata kunci : Deteksi gerak, setmotionlevel, multiple camera, webcam.
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