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ABSTRACT 

 
Language is a system of speech sound epitome used for communicating by 

the public. The proper Indonesian Language is that according to the Enhanced 

Indonesian Spelling (EIS). The proper use of Indonesian language has an 

important role especially in scientific paper writing or other written form. 

However, in making scientific paper often occur the spelling error of Indonesian 

Language which is usually caused by the finger movement on  adjacent keyboard 

button. 

 This thesis aims to build an application that recommend Indonesian word 

with Boyer - Moore search algorithm to fix writing errors that occur when making 

article in Indonesian language. The features contained in this thesis are upload 

document, word suggestion, auto-suggestion, download document and 

dictionaries that contain words according to the EIS. 

 This application is built using the Boyer - Moore algorithm and PHP as a 

web based programming language. The methodolody used for software 

development is RAD (Rapid Application Development), designed with BPMN 

(Bussines Process Modelling Notation) and some of UML (Unified Modelling 

Language).  

 After going through the stages of design, implementation and testing, it's 

concluded that the application that recommend Indonesian word with Boyer - 

Moore search algorithm has been built to fix writting errors that occur when 

making article in Indonesian language. 
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ABSTRAK 

 
 Bahasa adalah sistem lambang bunyi ujaran yang digunakan untuk 

berkomunikasi oleh masyarakat pemakainya. Bahasa Indonesia yang baik dan 

benar adalah bahasa yang sesuai dengan Ejaan yang Disempurnakan (EyD). 

Penggunaan bahasa Indonesia yang baik dan benar memiliki peran yang penting 

terutama dalam membuat karya tulis ataupun bentuk tulisan lainnya. Namun, 

dalam pembuatan karya tulis sering terjadi kesalahan penulisan ejaan bahasa 

Indonesia yang biasanya disebabkan oleh pergerakan jari di atas tombol papan 

ketik komputer yang berdekatan. 

 Tugas akhir ini bertujuan untuk membangun sebuah aplikasi rekomendasi 

kata bahasa Indonesia dengan pencarian algoritma Boyer-Moore yang dapat 

memperbaiki kesalahan penulisan yang terjadi saat membuat tulisan berbahasa 

Indonesia. Fitur-fitur yang terdapat dalam tugas akhir ini antara lain unggah 

dokumen, sugesti kata, auto-suggestion, unduh dokumen dan kamus bahasa yang 

berisi kata-kata sesuai dengan EyD. 

 Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan algoritma Boyer-Moore dan 

PHP sebagai bahasa pemrograman web. Metodologi yang digunakan dalam 

pengembangan perangkat lunak adalah RAD (Rapid Application Development) 

dengan kakas pemodelan BPMN (Bussines Process Modelling Notation) dan 

sebagian dari pemodelan UML (Unified Modelling Language). 

 Setelah melalui tahap perancangan, implementasi dan pengujian, maka 

disimpulkan bahwa aplikasi rekomendasi kata bahasa Indonesia dengan pencarian 

algoritma Boyer-Moore yang dibangun telah membantu memperbaiki kesalahan 

penulisan yang terjadi pada saat penulisan kata bahasa Indonesia. 

 

Kata Kunci : Kesalahan Penulisan, Koreksi,  Boyer-Moore 
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