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ABSTRACT 

 
The human population is increasing. The more the human population, the 

more garbage is increasing. One effort to fix these problems by recycling the 

garbage, so it can be reused as a new items. 

Web portal is a website which becomes the gate, the starting point for 

visitors to start activities on the internet. Examples of web portal that talks about 

recycling  is  tanganpedulilingkungan.com  and  zonakreatif.com.  The  problems 

from both of that, it will be made a web portal that is better as mean to search, 

store, provide the latest information and share opinions about recyclables. 

Features  that  contained  in  this  thesis  is  features  forums,  features 

activities, and the latest news, features recycling solutions, and feature profiles. 

These  web  portal  was  built  using  a  Rapid  Application  Development  (RAD) 

method. The programming language used is PHP version 5.3  and HTML version 
5.0 as the basic web programming. Tools for  modelling used UML. 

After doing the analysis, design and testing it can be concluded that the 

Web Portal Recyclables was built to become the forum for the community to 

search, to stored, to provide the latest information and exchange opinions about 

recyclables. 
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ABSTRAK 
 

Populasi manusia saat ini semakin meningkat. Semakin banyak populasi 

manusia semakin banyak pula sampah yang dihasilkan. Salah satu upaya untuk 

mengatasi permasalahan tersebut dengan mendaur ulang sampah-sampah dan 

dijadikan sebagai barang baru yang bisa dipergunakan kembali. 

Web portal adalah website yang menjadi pintu gerbang bagi pengunjung 

untuk  memulai  aktivitasnya  di  Internet.  Contoh  web  portal  yang  membahas 

tentang daur ulang adalah tanganpedulilingkungan.com dan zonakreatif.com. 

Adanya permasalahan terhadap dua web portal tersebut, maka akan dibuat web 

portal yang lebih baik lagi sebagai sarana untuk   mencari, menyimpan, 

memberikan informasi terbaru dan bertukar pendapat tentang barang daur ulang. 
Fitur-fitur yang terdapat dalam tugas akhir ini antara lain fitur forum, fitur 

kegiatan dan berita terbaru, fitur solusi daur ulang, dan fitur profil. Web portal ini 
dibangun menggunakan metode Rapid Application Development (RAD). Bahasa 
pemrograman yang digunakan adalah PHP versi 5.3 dan HTML versi 5.0 sebagai 
dasar pemrograman web. Kakas yang digunakan untuk pemodelan yaitu UML. 

Setelah melakukan analisis, perancangan dan pengujian maka dapat 
disimpulkan bahwa Web Portal Barang Daur Ulang yang dibangun dapat menjadi 
wadah  bagi  masyarakat  dalam  mencari,  menyimpan,  memberikan  informasi 
terbaru dan bertukar pendapat tentang barang daur ulang. 

 
 

 
Kata kunci : Daur ulang, Sampah, Web Portal. 
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