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ABSTRACT

The increasing number of supermarkets in Manado make buyers prefer
shopping in supermarkets than traditional markets. The bigger, spacious and fully
equipped supermarket, then buyers to shop in the supermarkets are increasingly
high. On the other hand, the large, spacious and complete a supermarket will
create difficulty in finding a buyer who wants to purchase goods. Therefore, it
needs to consider a system that can cope with the difficulties of the buyer.

In this thesis has made shortest shopping route search application based on
Android shopping at the supermarket so that buyers have no difficulty in
searching for items to be purchased. This applicaion will help find the items to be
purchased by displaying the shortest route from the starting position to the items
to be purchased.

The making of this application using the PHP programming language and
Java (Android studio) in the making of the application. The algorithm used to
assist in the search for the shortest route is Dijkstra's algorithm.

Based on the testing, the result can be concluded that the application can
show the all routes start from the route to be passed by buyers to get the shortest
route to the items to be purchased and displays the start position and end position
of items to be purchased.

Keywords : Dijkstra’s Algorithm, route, Supermarket, Searching, Android



ABSTRAK

Semakin banyaknya supermarket yang ada di Manado membuat pembeli lebih
memilih berbelanja di Supermarket dibandingkan di pasar tradisional. Semakin
besar, luas dan lengkap supermarket, maka minat pembeli untuk berbelanja di
supermarket tersebut semakin tinggi. Namun disisi lain, semakin besar, luas dan
lengkap sebuah supermarket akan membuat pembeli kesulitan dalam mencari
barang yang ingin dibeli. Oleh karena itu perlu dipikirkan suatu sistem yang dapat
mengatasi kesulitan dari pembeli.

Pada tugas akhir ini akan dibuat suatu aplikasi pencarian rute terpendek
berbelanja di supermarket berbasis Android sehingga pembeli tidak kesulitan
dalam mencari barang yang ingin dibeli. Aplikasi ini akan membantu menemukan
barang yang ingin dibeli dengan menampilkan rute terpendek dari posisi awal
menuju barang yang ingin dibeli.

Pembuatan aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dan Java
(android studio) dalam pembuatan aplikasi. Algoritma yang digunakan guna
membantu dalam pencarian rute terpendek adalah algoritma Dijkstra.

Berdasarkan pengujian yang dilakukan, hasilnya dapat disimpulkan bahwa
aplikasi yang dibuat dapat menampilkan rute terpendek yang akan dilalui pembeli
mulai posisi awal ke posisi barang yang ingin dicari.

Kata Kunci : Algoritma Dijkstra, Rute, Supermarket, Pencarian, Android
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