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ABSTRACT 
 

Traveling is usually done every day to refresh the mind, body. Traveling is 

usually carried out from one place to another by traveling long distances and 

takes a long time. Sometime, Far and long distance traveling makes visitors bored 

and tired. Moreover the tourism location inside the city of Manado which has 

many choices of routes to pass. Visitors usually traveling to the tourism location 

based on the path that is usually passed ot they usually ask and find by themselves 

about the fastest way to go to tourism sites, this makes visitors have to travel long 

and long. 

One alternative to overcome this is to take advantage of current 

technology such as Application. These technologies are expected to be a solution 

to overcome a boring and exhausting trip. Tourists can travel the shortest 

distance to one place to another place. 

 The Greedy Best First Search algorithm is an algorithm for finding the 

shortest distance from one place to another. This algorithm solves the problem 

step by step and is one of the methods in optimization. By using this algorithm 

travel can be done by taking the shortest distance.  

The development of this system is using PHP web programming language, 

MySQL data v 5.0.24 as DBMS and UML Modelling. 

The Applications was successfully built and tested, Tests performed show 

that this system functions in accordance with the analysis and can be used to 

overcome the search for the shortest route for tourism in the city of Manado. 

Keywords : Greedy Best First Search, Shortest Distance , Tourist Attraction  
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ABSTRAK 
 

Perjalanan wisata biasa dilakukan oleh masyarakat untuk menyegarkan 

badan, pikiran dan untuk mencari hiburan. Perjalanan wisata biasanya dilakukan 

dari suatu tempat ke tempat yang lain dengan menempuh jarak-jarak tertentu.  

Jarak yang jauh biasanya memakan waktu yang lama dan membuat pengunjung 

bosan dan lelah, terlebih khusus lokasi wisata di Kota Manado yang memiliki 

banyak pilihan jalur untuk dilewati. Pengunjung biasanya melakukan perjalanan 

menuju ke lokasi wisata berdasarkan jalur yang biasa dilewati atau sekedar 

bertanya-tanya dan mencari jalan tercepat untuk menuju ke lokasi wisata. Hal ini 

membuat pengunjung harus melakukan perjalanan yang jauh dan lama.  

Salah satu alternatif untuk mengatasi hal tersebut adalah memanfaatkan 

perkembangan teknologi saat ini, yaitu Aplikasi. Dengan memanfaatkan teknologi 

ini, diharapkan menjadi solusi untuk mengatasi perjalanan yang membosankan 

dan melelahkan. Wisatawan dapat menempuh jarak terpendek untuk melakukan 

perjalanan sampai ke lokasi wisata yang ingin dituju. 

Algoritma Greedy Best First Search merupakan algoritma untuk 

menemukan jarak terpendek dari suatu tempat ke tempat lain. Algoritma ini 

memecahkan masalah langkah demi langkah dan merupakan salah satu metode 

dalam optimasi. Dengan menggunakan algoritma ini perjalanan wisata dapat 

dilakukan dengan menempuh jarak terpendek.  

Pembangunan sistem ini menggunakan bahasa pemrograman web PHP, 

MySQL v 5.0.24 sebagai DBMS dan menggunakan kakas pemodelan UML. 

Aplikasi berhasil dibangun dan pengujian yang dilakukan menunjukkan bahwa 

sistem ini berfungsi sesuai dengan analisis dan dapat digunakan untuk mengatasi 

pencarian rute terpendek lokasi wisata di Kota Manado. 

 

Kata Kunci: Greedy Best First Search, Rute Terpendek, Tempat Wisata 
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