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ABSTRACT

Travelling activities are part of the human life to enjoy the nature or to
visit new places for its own satisfaction. The tourism sector is currently a
primadonna in indoensia because it is supported by the natural beauty and
diverse cultural richness in the country.

Problem comes when the travel destination is a place that is not well
known such as Talaud, it is often constrained by the lack of information on the
location of tourist destinations in that area. Tourism activities will run well if
supported with adequate information but if not, then tourism activities cannot run
well and the satisfaction of potential tourist will not be met.

The soltuion offered to overcome the problems of tourism in the area of
Talaud is building GIS applications (Geographic Information System) Android-
based tourism that will answer the problems faced today in the tourism sector.
This application is built using Apaache Cordova by using HTML programming
language and Java Script. This application will provide information for potential
tourists in the form of information and routes of tourist attractions and rating of
the tourist attractions and ratings of the sights. The tourist information consists of
information categories of tourist attraction, namely natural tourism, hotels and
culinary.

Based on the results of testing that the application has been successfully
built by providing information to tourists and providing travel routes to tourist
attraction, it can be concluded that the application has run well to support
tourism in Talaud.

Keywordrs : Geographic Information System, Tourism, Talaud, Android



ABSTRAK

Kegiatan wisata merupakan bagian dari kehidupan manusia untuk
menikmati alam atau mengunjungi tempat baru untuk kepuasan tersendiri dalam
melakukan perjalanan. Sektor pariwisata saat ini menjadi primadona di Indonesia
karena didukung dengan keindahan alam dan kekayaan budaya yang beraneka
ragam di negara ini.

Tetapi dalam berwisata, yang menjadi permasalahan utama Kketika
wisatawan berpergian ke daerah terpencil seperti daerah Talaud sering terkendala
dengan minimnya informasi lokasi destinasi wisata yang ada di daerah tersebut.
Kegiatan pariwisata akan berjalan dengan baik jika didukung dengan informasi
yang memadai tetapi jika tidak, maka kegiatan pariwisata tidak bisa berjalan
dengan maksimal dan kepuasaan dari para calon wisatawan tidak terpenuhi.

Solusi yang ditawarkan untuk mengatasi permasalahan pariwisata di
daerah Talaud yaitu membangun aplikasi SIG (Sistem Informasi Geografis)
pariwisata berbasis Android yang akan menjawab kendala atau permasalahan yang
dihadapi saat ini pada sektor pariwisata. Aplikasi ini dibangun menggunakan
Apache Cordova dengan menggunakan bahasa pemrograman HTML dan Java
Script. Aplikasi ini akan menyediakan informasi bagi calon wisatawan berupa
informasi dan rute tempat wisata serta rating dari tempat wisata tersebut. Adapun
informasi tempat wisata terdiri dari kategori informasi tempat wisata yaitu wisata
alam dan wisata kuliner.

Berdasarkan hasil pengujian bahwa aplikasi telah berhasil dibangun
dengan menyediakan informasi kepada wisatawan dan memberikan rekomendasi
tempat wisata dan juga memberikan rute ke tempat perjalanan ke tempat wisata,
maka dapat disimpulkan bahwa aplikasi telah berjalan dengan baik.

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, Pariwisata, Talaud, Android
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