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ABSTRACT 
 

Current technological developments,particularly in the field of informatics 

course has been much progress.In daily life, many people like to use the Internet, 

more specifically to those readers who like to read the article that was published 

in a site. But to do that takes a lot of time and often bored.Therefore, needed an 

application that can read text files automatically so that the reader of the text 

merely listened to the text. 

Text to speech is an application that is perfectly suited to overcome these 

problems. Text to speech can convert text into speech. 

This application is built using the programming language of Visual Basic 

with RUP (Rational Unified Process) andusing UML (Unified Modeling 

Language)as a modeling language. 

The application that is built hasafeature to read text files taken from 

Micorsoft Word, txt, and rtf. Suppose the reader is accessing the article on a 

particular site and contains thousands of words, the user can retrieve the text and 

save it into Microsoft Word, txt or rtf text type. By using Database Diphone 

IndoTTS then the text which has been taken can be heard by the user. 

From the test results, it can be seen that the text to speech is a solution to 

the readers of the text who are bored to read a lot of text. 

 

Keyword : Text To Speech, Application of Indonesian Language, Diphone, File 

Reader, Text Reader. 
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ABSTRAK 
 

Perkembangan teknologi saat ini khususnya dalam bidang informatika 

tentu saja sudah banyak mengalami kemajuan, dalam kehidupan sehari-hari 

banyak orang yang suka menggunakan internet, Lebih khusus untuk para pembaca 

yang suka membaca artikel yang dimuat dalam sebuah situs. Namun untuk 

melakukan hal tersebut memakan banyak waktu dan seringkali bosan, untuk itu 

diperlukan aplikasi untuk membaca file teks otomatis sehingga pembaca teks 

hanya mendengarkan saja teks tersebut. 

Text to speech merupakan aplikasi yang sangat cocok untuk mengatasi 

permasalahan tersebut. Text to speech dapat mengkonversi teks menjadi ucapan. 

Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic 

dengan metode RUP (Rational Unified Process) dan untuk bahasa pemodelan 

menggunakan kakas UML (Unified Modeling Language). 

Aplikasi yang dibangun memiliki fitur membaca file teks yang bisa di 

ambil dari file Microsoft Word, txt, rtf. Misalkan pembaca mengakses artikel pada 

situs tertentu dan memuat ribuan kata, pengguna dapat mengambil teks tersebut 

dimasukan kedalam tipe teks Microsoft Word, txt maupun rtf. Dengan 

menggunakan Diphone Database IndoTTS maka teks yang telah diambil tersebut 

bisa didengarkan oleh pengguna.   

Dari hasil pengujian, dapat diketahui bahwa teks to speech merupakan 

solusi untuk para pembaca teks yang bosan untuk membaca banyak teks. 

 

Kata Kunci : Text To Speech, Bahasa Indonesia, Diphone, Pembaca Microsoft 

Word, Pembaca Teks. 
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DAFTAR ISTILAH 
 

Database :  Tempat Penyimpanan data Logic 

Diphone : Merupakan unit ucapan yang paling sering 

digunakan sebagai unit database.Diphone diberikan 

untuk memperluas titik tengah pada kondisi tetap 

suatu bagian bunyi dengan titik tengah bunyi yang 

mengikutinya. Ini dimaksudkan agar pada 

perangkaian selalu diupayakan untuk berada pada 

kondisi yang tetap yang mengurangi distorsi pada 

titik perangkaian. 

Diphone Concatenation : Sebuah teknik untuk membuat diphone database. 

Fonem :  Merupakan unit ucapan dalam databaseDiphone, 

Penggunaan fonem memberikan fleksibilitas yang 

tinggi dengan sistem. Fonem dapat juga digunaan 

sebagai unit ucapan pada database. Umumnya unit 

dasar ini berjumlah antara 40-50, yang jauh lebih 

kecil dibandingkan dengan unit yang lain. 

Konversi : Perubahan dari suatu bentuk ke bentuk yang lain. 

MBROLA : Adalah Speech Syntheizer yang menggunakan 

penggabungan segmen bunyi berdasarkan pangkalan 

diphone  

Metoda formant synthesis : Merupakan salah satu metoda yang menerapkan 

teknik berdasarkan rule. 

Microsoft Word :  Microsoft Word merupakan sebuah aplikasi 

pengolah kata. 

Sintesis Suara : Secara umum sintesis suara terbagi menjadi tiga 

teknik yaitu sintesis yang berdasarkan rule, sintesis 

dengan teknik gabungan (concatenative synthesis), 

dan sintesis berdasarkan cara dikeluarkannya suara 

(articulatory synthesis). 

Speech : Ucapan atau suara yang dikeluarkan oleh seseorang. 

Text : Merupakan kumpulan kata-kata yang bisa 

disesuaikan menurut pengalimatan atau ejaan bahasa 

tertentu. 

TTS :  Text To Speech (Konversi dari teks menjadi Ucapan 

atau suara) 

Voder : Merupakan mesin pertama yang dapat berdialog 

dengan manusia. 
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