
 

 

 

 

APLIKASI MEDIA PLAYER BERBASIS ANDROID 

1 JUDUL 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

Ditulis untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan untuk Mendapatkan Gelar Sarjana 

Teknik pada Program Studi Teknik Informatika  

 

 

Disusun oleh: 

Taufan Christian Demus (09013014) 

 

 

 

 , 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK  

UNIVERSITAS KATOLIK DE LA SALLE 

MANADO 

2014 
 



 

 

 

 

APLIKASI MEDIA PLAYER BERBASIS ANDROID 

2 JUDUL 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

Ditulis untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan untuk Mendapatkan Gelar Sarjana 

Teknik pada Program Studi Teknik Informatika  

 

 

Disusun oleh: 

Taufan Christian Demus (09013014) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK  

UNIVERSITAS KATOLIK DE LA SALLE 

MANADO 

2014



 

 

iii 

 

3 LEMBAR PERNYATAAN 

 

Yang bertanda tangan di bawah ini: 

 

 Nama    : Taufan Christian Demus 

 NIM    : 09013014 

 Tempat/Tanggal Lahir : Manado / 11 Desember 1990 

 Fakultas/Jurusan  : Teknik / Teknik Informatika 

 

 Menyatakan bahwa Karya Ilmiah/Tugas Akhir/Laporan KP dan atau 

Aplikasi/Program berjudul Aplikasi Media Player Berbasis Android yang saya 

buat adalah benar hasil karya saya dan bukan karya tulis orang lain, baik sebagian 

atau seluruhnya kecuali dalam bentuk kutipan yang telah disebutkan sumbernya. 

 Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya dan 

apabila pernyataan ini tidak benar, saya bersedia menerima sanksi akademis 

sesuai dengan yang ditetapkan oleh Fakultas berupa pembatalan Karya 

Ilmiah/Tugas Akhir/Kerja Prakter dan hasilnya. 

 

Manado, 26 Agustus 2014 

Yang Menyatakan 

 

 

 

 

 

Taufan Christian Demus 

Menyetujui, 

 

 

Dosen Pembimbing I 

 

 

 

 

Angreine Kewo, ST., M.Sc 

Dosen Pembimbing II 

 

 

 

 

Thomas Suwanto, S.Kom., M.Mm 

 

Mengetahui  

 

      Ketua Program Studi 

 

 

 

     Angreine Kewo, ST., M.Sc 

Dekan Fakultas Teknik 

 

 

 

Debby Paseru, ST., MMSI., M.Ed 



 

 

iv 

 

 

 

 

 

 

 

PUNIVERSITAS KATOLIK DE LA SALLE 

MANADO – INDONESIA 

Nama : Taufan Christian Demus 

NIM : 09013014 

Fakultas : Teknik 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul Tugas Akhir : Aplikasi Media Player Berbasis Android 

Pembimbing I : Angreine Kewo ST., M.Sc 

Pembimbing II : Thomas Suwanto, S.Kom., M.Mm 

 

Menyetujui, 

Manado, 26 Agustus 2014 

 

 Pembimbing I Pembimbing II 

 

 

 

 

 Angreine Kewo, ST., M.Sc  Thomas Suwanto, S.Kom., M.Mm 
 

 

 

Mengetahui, 

 

 

 

 

 Ketua Program Studi Dekan Fakultas Teknik 

 

 

 

 

 

Angreine Kewo, ST., M.Sc     Debby Paseru, ST., MMSI., M.Ed 



 

 

v 

 

4 ABSTRACT 

 

Now, along with the times, music has become a necessity that influences 

people, wherever we are we want to listen to music with different goals. There are 

those who want to hear music to calm the mood, there are those who want to hear 

music to add enthusiasm to their activities or some who listen to music just for 

entertainment.  

Seeing this the author tries to create a portable music player application 

called media player that functions as a music player application on the Android 

smart phone operating system that is popular among the public today. 

In the process of making this Android-based media player application, the 

writer uses RUP (Rational Unified Process) as a system development 

methodology because the writer is very familiar with this methodology. The 

author uses the Eclipse IDE with Android Development Tools (ADT) as a 

programming language for making applications. The tool used in this final project 

report is Unified Modeling Language (UML) version 2.0 which includes 4 types 

of diagrams namely; use case diagrams, activity diagrams, sequence diagrams, 

and class diagrams. 

In the final stages of this android-based media player application 

successfully created and implemented. Based on the results of testing applications 

that have been made to run well and get a good response from the people of 

Manado city, especially android smartphone users. 

  

Keywords: Music, Media Player, Android.
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5 ABSTRAK 

Sekarang ini seiring dengan perkembangan zaman, musik sudah menjadi 

suatu kebutuhan yang berpengaruh bagi manusia, di manapun berada kita ingin 

mendengarkan musik dengan tujuan yang berbeda. Ada yang ingin mendengar 

musik untuk menenangkan suasana hati, ada yang ingin mendengar musik untuk 

menambah semangat dalam beraktivitas ataupun ada yang mendengarkan musik 

hanya untuk hiburan.  

Pada mulanya musik hanya bisa didengarkan menggunakan radio di tempat 

saja. Melihat hal tersebut penulis mencoba untuk membuat suatu aplikasi pemutar 

musik portable bernama media player yang berfungsi sebagai aplikasi pemutar 

musik pada sistem operasi ponsel pintar android yang sedang populer dikalangan 

masyarakat sekarang ini. 

Dalam proses pembuatan aplikasi media player berbasis android ini penulis 

menggunakan RUP (Rational Unified Process) sebagai metodologi 

pengembangan sistem dikarenakan penulis sudah sangat familiar dengan 

metodologi ini. Penulis menggunakan IDE Eclipse dengan Android Development 

Tools (ADT) sebagai bahasa pemrograman untuk pembuatan aplikasi. Kakas yang 

digunakan pada laporan tugas akhir ini yaitu Unified Modeling Language (UML) 

versi 2.0 yang meliputi 4 macam diagram yaitu; use case diagram, activity 

diagram, sequence diagram, dan class diagram. 

Pada tahap akhir aplikasi media player berbasis android ini berhasil dibuat 

dan diimplementasikan. Berdasarkan hasil pengujian, aplikasi yang telah dibuat 

berjalan dengan baik dan mendapat respons yang baik dari kalangan masyarakat 

kota Manado khususnya pengguna smartphone android.  

 

Kata Kunci: Musik, Media Player, Android. 
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