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ABSTRACT

The Bible is the holy book of Christians are divided into two sections; the
old testament and the new testament. For the Old Testament there are 39 books,
and for the New Testament there are 27 books that are recognized by Christians
people as the Word of God. But now, as technology develops, most people go to
worship with a mobile phone or electronic device that contains programs of Bible
because it is more practical to carry and easy to use. The program of bible that is
used now only search and display what paragraph by inserting the word of book,
but cannot search for the verses by entering keywords first.

Therefore, there will be made application who is called "Search Engine of
New Testament Based on Android” for able to help search the bible verse
according to the keywords who wants to be searched by users.

This application is made by using the Rapid Application Development
methodology and Unified Modelling Language Tools (UML). For programming
applications using ActionScript 3.0 in Adobe Flash Professional CS.

Results of tests performed to prove that the application built to run well
and in accordance with the purpose of making this application , the application
can perform and can also display the search results a word, book , chapter , and
verse sought.

Keywords : Search Engine, ActionScript 3.0, Android.



ABSTRAK

Alkitab merupakan kitab suci umat Kristiani yang dibagi menjadi dua
bagian; perjanjian lama dan perjanjian baru. Untuk kitab perjanjian lama ada 39
kitab, dan untuk perjanjian baru ada 27 kitab yang diakui oleh umat Kristen
sebagai Firman Tuhan. Namun, seiring perkembangan teknologi, kebanyakan
orang pergi beribadah dengan membawa handphone atau alat elektronik yang
berisi program alkitab karena lebih praktis untuk dibawa dan mudah untuk
digunakan. Program alkitab yang digunakan sekarang hanya mencari dan
menampilkan ayat dengan memasukkan kata kitab, tetapi tidak dapat mencari ayat
dengan memasukkan kata kunci terlebih dahulu.

Oleh sebab itu, akan dibuat aplikasi “Search Engine Ayat Alkitab
Perjanjian Baru Berbasis Android” untuk dapat membantu pencarian ayat alkitab
sesuai dengan kata kunci yang akan dicari oleh pengguna.

Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan metodologi Rapid Application
Development dan tools Unified Modelling Language (UML). Untuk pemrograman
aplikasi menggunakan ActionScript 3.0 pada Adobe Flash Profesional CS.

Hasil pengujian yang dilakukan membuktikan bahwa aplikasi yang
dibangun dapat berjalan dengan baik dan sesuai dengan tujuan pembuatan aplikasi
ini, yaitu aplikasi dapat melakukan pencarian dan menampilkan hasil pencarian
kata, kitab, pasal, dan ayat yang dicari.

Kata kunci : Search Engine, ActionScript 3.0, Android.
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