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ABSTRACT

In general, vehicle is one of transportation that have become a part of
people's lives. Especially a motorcycle. Day by day the motorcycle theft cases
increasingly and make owners to be more vigilant and pay attention to where to
park motorcycles (Koran Sindo 2014). Motorcycle theft is usually done by
breaking the key in the ignition. As well as the use of mobile phones is increasing
day by day because it adapted to the needs of the growing community. In addition
to communication with people, mobile phone with Android become a media that
communicate with people or machine.

In this final project will be built a motorcycle safety applications based on
Android using bluetooth technology. The application development takes some
hardware supporting such as Arduino Uno microcontroller and bluetooth shield
as a medium of communication between the mobile phone with the
microcontroller.

The methodology used in this final project is prototyping with modeling
tools using flowcharts. For application programming using Eclipse with Java
programming language, while the microcontroller programming using Arduino
IDE with C programming language.

The tests result is the application can run properly and accordance with
the purpose of development of this application to control the motorcycle using

Android with long distance and decrease theft of motorcycle.

Keywords:  motorcycles, Arduino microcontroller, bluetooth shield, mobile

phone.



ABSTRAK

Kendaraan merupakan salah satu alat transportasi yang sudah menjadi
bagian dari kehidupan masyarakat pada umumnya. Jenis kendaraan yang
digunakan bisa disesuaikan dengan keinginan dari setiap pengguna kendaraan,
salah satunya adalah sepeda motor. Saat ini kasus pencurian sepeda motor
semakin hari semakin meningkat sehingga mengharuskan pemilik sepeda motor
untuk lebih waspada dan memperhatikan tempat untuk memarkir sepeda motor
(Koran Sindo 2014). Pencurian sepeda motor biasanya dilakukan dengan cara
membobol bagian kunci starter. Penggunaan mobile phone berbasis Android
semakin hari semakin meningkat karena disesuaikan dengan kebutuhan
masyarakat yang terus berkembang. Selain untuk berkomunikasi antar manusia,
mobile phone berbasis Android juga menjadi media untuk komunikasi antara
manusia dan alat atau mesin.

Pada Tugas Akhir ini akan dibangun aplikasi pengaman sepeda motor
berbasis Android dengan menggunakan teknologi bluetooth. Dalam pembangunan
aplikasi dibutuhkan beberapa perangkat keras pendukung seperti mikrokontroler
arduino uno dan bluetooth shield sebagai media komunikasi antara mobile phone
dengan mikrokontroler.

Metodologi yang digunakan adalah metodologi prototyping dengan kakas
pemodelan menggunakan flowchart. Untuk pemrograman aplikasi menggunakan
Eclipse dengan bahasa pemrograman Java, sedangkan pemrograman pada
mikrokontroler menggunakan Arduino IDE dengan bahasa pemrograman C.

Hasil pengujian yang dilakukan membuktikan bahwa aplikasi yang dibangun
dapat berjalan dengan baik dan sesuai dengan tujuan pembangunan aplikasi ini,
yaitu melakukan pengontrolan keamanan dengan melakukan penguncian dari

jarak jauh dan meminimalisir tindak pencurian sepeda motor.

Kata kunci : Sepeda motor, mikrokontroler arduino, bluetooth shield, mobile

phone.
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