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ABSTRACT 

 

 Technological developments with wider Internet access, significantly 

improving the flow of information in the community. One is the dissemination of 

information related to pornography . Internet is a medium that is easily accessible , so 

that everyone understands how to use a web browser can use the search sites then go 

to a particular site that can display web pages containing pornography simply by typing 

a few keywords. 

The purpose of making illegal site detection applications in a web browser 

using Boyer Moore algorithm is to reduce the widespread circulation of information 

containing pornography is increasingly plaguing the society . 

In the documentation process , the author uses the Rational Unified Process 

methodology ( RUP ) and Unified Modeling Language ( UML ) to describe the system 

to be created as well as a visual programming language for application creation 

basic.NET. 

In making this application for testing or are not aware of any errors in 

applications that have been made. From the tests it can be said that the application can 

help and prevent the spread of pornographic websites. 
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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi dengan akses Internet yang semakin luas, secara 

signifikan meningkatkan aliran informasi di masyarakat. Salah satunya adalah 

penyebaran informasi yang berkaitan dengan pornografi. Internet adalah media yang 

mudah diakses, sehingga tiap orang yang mengerti cara memakai web browser dapat 

menggunakan situs pencarian kemudian masuk ke situs tertentu yang dapat 

menampilkan halaman website yang mengandung pornografi hanya dengan 

mengetikkan beberapa kata kunci. 

Tujuan pembuatan aplikasi pendeteksi situs terlarang pada web browser 

menggunakan algoritma Boyer Moore ini adalah untuk mengurangi maraknya 

peredaran informasi yang mengandung pornografi yang semakin meresahkan 

masyarakat.  

Dalam proses dokumentasi ini, penulis mengunakan metodologi Rational 

Unified Process (RUP) dan Unified Modeling Language (UML) untuk mengambarkan 

sistem yang akan dibuat serta bahasa pemrograman visual basic.NET untuk pembuatan 

aplikasi. 

Dalam pembuatan aplikasi ini dilakukan pengujian untuk mengetahui adanya 

kesalahan atau tidak dalam aplikasi yang telah dibuat. Dari pengujian yang dilakukan 

dapat dikatakan bahwa aplikasi dapat membantu dan mencegah penyebaran website 

yang mengandung pornografi. 

 

Kata kunci : Pornografi, Web Browser, Algoritma Boyer Moore 
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