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ABSTRACT

The development of today's technology allows creating a system that can
help people in a biometric recognition which is used as an identification tool for
users who intend to access the security system. Several types of biometrics are
now being used to identify the users of the system such as, face, iris and
fingerprint.

Face recognition is chosen by the author as an input device to access the
security system using a camera that captures a person's face and then compared
with the previous face that had been stored in a specific database, thus there is no
students can use other people's faces in taking attendance.

Student attendance has information that S denotes sick, | signify
permission, A indicates no entry without explanation and tick (v) to students who
attend. List of previous student attendance using attendance book that has the
possibility of error in charging absent.

To support the attendance application using face recognition from the
camera, the author chose communications technology in the form of SMS (Short
Message Service) because it is cheaper, more practical and efficient to convey the
message of student’s attendance to parents.

This application is developed using the Visual Basic 2010 programming
language by using the RUP (Rational Unified Process) as a method in software
development and Kakas UML (Unified Modeling Language) is used for modeling
language.

Eigen face algorithm is used to calculate the average of flat vector, so as
to determine the value of eigen face and face identification process by finding the
value eigen face approach.

The Results of the best prove that prototype application absent face
recognition is used for absent retrieval using webcam the taken result is sent by
SMS to parents.

Keywords:
Biometrics, Face Recognition, Database, Eigenface, Absent.



ABSTRAK

Perkembangan teknologi saat ini dapat membuat suatu sistem yang dapat
membantu manusia dalam sebuah pengenalan biometrik yang digunakan sebagai
alat identifikasi untuk pengguna yang bermaksud mengakses sistem keamanan.
Beberapa jenis biometrik yang sekarang digunakan untuk mengidentifikasi
pengguna sistem, antara lain wajah, iris mata dan sidik jari.

Pengenalan wajah merupakan pilihan yang dipilih oleh penulis sebagai
alat masukan untuk mengakses sistem keamanan dengan menggunakan kamera
yang menangkap wajah seseorang kemudian dibandingkan dengan wajah
sebelumnya yang telah disimpan dalam basis data tertentu, dengan demikian tidak
ada siswa yang dapat menggunakan wajah orang lain dalam pengambilan absen.

Absensi siswa memiliki keterangan yaitu S menandakan sakit, |
menandakan izin, A menandakan tidak masuk tanpa keterangan dan tanda centang
(v') untuk siswa yang hadir. Daftar kehadiran siswa sebelumnya menggunakan
buku absen yang mempunyai kemungkinan terjadi kesalahan dalam pengisian
absen.

Untuk mendukung aplikasi kehadiran pengenalan wajah dengan
menggunakan kamera penulis memilih teknologi komunikasi dalam bentuk SMS
(Short Message Service) dikarenakan lebih praktis, murah dan efisien untuk
menyampaikan pesan tidak hadirnya siswa di sekolah kepada orang tua.

Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic
2010 dapat menggunakan RUP (Rational Unified Process) sebagai metode dalam
pengembangan perangkat lunak serta kakas UML (Unified Modeling Language)
digunakan untuk bahasa pemodelan.

Algoritma Eigenface digunakan untuk menghitung rataan flatvector,
sehingga dapat menentukan nilai eigenface dan melakukan proses identifikasi
wajah dengan mencari nilai eigenface yang mendekati.

Hasil pengujian yang dilakukan membuktikan bahwa “Pengembangan
Prototype Aplikasi Pengiriman SMS Hasil Absensi Face Recognition Dengan
Menggunakan Algoritma Eigenface” berfungsi untuk pengambilan absen dengan
menggunakan webcam dan hasil yang diambil dikirim kepada orangtua siswa/i
melalui SMS.

Kata Kunci :
Biometrik, Pengenalan Wajah, Basis Data, Eigenface, Absensi.
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Biometrik

CDMA

Ekstrasi
GSM

Identifikasi Identitas

Inferensi Pengenalan wajah :

Kuantitatif Fitur

Metode Parsing

MRTD

Operator Pasca Bayar

PDU

SMSC

Bagian — bagian dari alat tubuh yang terlihat
ataupun sensorial motorik tubuh manusia seperti :
Sidik jari, wajah, struktur rambut dan tulang,sclera
mata, hambatan pada sensorik motorik dan lain
sebagainya

Code Division Multiple Access mengacu pada
sistem telepon seluler digital yang menggunakna
skema akses secara bersama.

Proses pemisah

Global System for Mobile Communication adalah
sebuah sistem telekomunikasi terbuka yang
memakai teknologi digital.

Sebuah kegiatan yang bertujuan untuk memeriksa
dan menganalisa lebih mendalam akan data yang
harus diproses.

Tindakan atau proses yang berasal kesimpulan
untuk pengenalan wajah.

Penelitian ilmiah yang sistematis terhadap bagian —
bagian yang saling berhubungan

Suatu cara memecah — mecah suatu rangkaian
masukan yang akan menghasilkan suatu pohon
uraian yang akan digunakan pada tahap kompilasi.
Machine Readable Travel Documents sistem yang
didasarkan pada sejumlah faktor evaluasi, seperti
pendaftaran, pembaharuan, persyaratan, mesin dan
presepsi publik.

Sudah terpakai kemudian ada perhitungan untuk
pemakaian tersebut.

Protocol Data Unit merupakan bentuk potongan —
potongan data di setiap layer.

Short Message Service Center merupakan jaringan
telepon selular yang menangani pengiriman SMS.
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