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ABSTRACT 

 

 At this time, circulation and using android smartphones in the society so 

much. Sometimes in the using of the smartphone, we have a personals data or 

information’s who can’t known or owned by others. So if their android 

smartphones is lost or stolen it is necessary to act tracking, find back or protect the 

contents of the smartphone. 

 This study is aimed to build anti thief application who can track or 

protect contents of the smartphone. This system is established by Rational Unified 

Process (RUP) method and the drawing tool is done by a program called Unified 

Modeling language (UML) by using Microsoft Visio 2007. Programming is done 

by using tools Eclipse for Android and Adobe Dreamweaver cs 5. 

 Based on the results of the testing that has been done, author conclusions 

that this application can be used to tracking or protect the contents of the 

smartphone. 

 

Keywords: Smartphone Android, Tracking.  
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ABSTRAK 

 

 Saat ini peredaran dan penggunaan smartphone android dikalangan 

masyarakat begitu banyak. Dalam penggunaannya smartphone kita menyimpan 

data atau informasi yang tidak boleh diketahui atau dimiliki oleh orang lain. Jika 

smartphone android mereka hilang atau dicuri oleh orang lain, maka perlu 

dilakukan tindakan atau upaya untuk melacak atau menemukan kembali dan 

melindungi isi dari smartphone tersebut. 

 Tugas akhir ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi anti maling 

berbasis android yang dapat mencari atau menemukan kembali dan melindungi isi 

dari smartphone android tersebut. Pengembangan aplikasi ini menggunakan 

metodologi Rational Unified Process (RUP) dan penggambaran tools Unified 

Modelling Language (UML) menggunakan Microsoft Visio 2013, pemrograman 

dilakukan dengan menggunakan tools Eclipse for Android dan Adobe 

Dreamweaver cs 5. 

 Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan, kesimpulan yang 

didapat penulis yaitu aplikasi dapat digunakan untuk dapat melacak atau 

menemukan kembali dan melindungi isi dari smartphone android. 

 

Kata kunci: Smartphone Android, Pencarian. 
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