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ABSTRACT 

 

 

Officers worship leader also called Liturgos carry out their duties in 

leading a worship celebration. In performing its duties, the Liturgos required to 

prepare everything well and good, so he can leads worship run smoothly, so that 

the people who attend can get the meaning of the worship event. 

To help Liturgos prepare for well and good worship, the researcher made 

an application that can help the Liturgos to lead worship in order to run smoothly. 

Applications created using Rational Unified Process method and based on 

Microsoft Visual Basic .NET programming. The result of testing is an application 

that serves to organize and sort the PowerPoint slide to be shown by Liturgos so 

as to facilitate the Liturgos in preparing the way of worship. 
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ABSTRAK 

 

Petugas pemimpin ibadah atau disebut juga dengan liturgos menjalankan 

tugasnya dalam memimpin suatu perayaan ibadah. Dalam menjalankan tugasnya, 

para liturgos dituntut untuk mempersiapkan segalanya dengan baik dan bagus, 

agar ibadah yang dipimpinnya bisa berjalan dengan lancar, agar umat yang hadir 

bisa mendapatkan makna dari acara ibadah tersebut.  

Untuk membantu liturgos mempersiapkan ibadah yang baik dan teratur 

maka peneliti membuatkan sebuah aplikasi yang dapat membantu para liturgos 

dalam memimpin beribadatan agar berjalan lancar. 

Aplikasi yang dibuat menggunakan metode Rational Unified Process 

dengan bantuan bahasa pemrograman Microsoft Visual Basic .NET. Hasil 

pengujiannya berupa sebuah aplikasi yang berfungsi untuk mengatur dan 

mengurutkan slide show PowerPoint yang akan ditampilkan oleh liturgos 

sehingga dapat memudahkan liturgos dalam menyiapkan jalannya peribadatan. 

 

Kata Kunci : Liturgos, Aplikasi. 
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