
 

 

APLIKASI PENGENALAN OBJEK WISATA DI MINAHASA 

TENGGARA BERBASIS ANDROID 

 

 

TUGAS AKHIR 

 

 

Disusun Oleh: 

Randi Kristian Ransun 

12013089 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS KATOLIK DE LA SALLE 

MANADO 

2019  



 

 

APLIKASI PENGENALAN OBJEK WISATA DI MINAHASA 

TENGGARA BERBASIS ANDROID 

 

TUGAS AKHIR 

 

Ditulis untuk memenuhi sebagian persyaratan untuk mendapatkan Gelar Sarjana 

Teknik pada Program Studi Teknik Informatika 

 

Disusun Oleh: 

Randi Kristian Ransun 

12013089 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS KATOLIK DE LA SALLE 

MANADO 

2019 



iii 

 



iv 

 

 



v 

 

ABSTRACT 

At present the tourism sector is in great demand with the increasing 

number of tourists who come to visit North Sulawesi. The tourism sector is one of 

the expansion-oriented economic activities and employment opportunities. In 

addition to creating new jobs, tourism development can improve other economies, 

including regional and state revenues and foreign exchange earnings.  

 One of the regencies in North Sulawesi which has quite a lot of tourism 

objects is the Minahasa Regency which covers natural, culinary, cultural, 

nautical and so on. Based on observation, many people do not know the tourism 

objects in Mitra due to lack of media information about tourism objects. 

In this Final Project, the author built an Application to Introduce 

Tourism Object in Southeast Minahasa based on Android. In the development the 

application uses the Java programming language, Android Studio as an IDE and 

modeling tool uses the Unified Modeling Language (UML).  

 Based on the tests, the Application to Introduce Tourism Object in 

Southeast Minahasa based on Android can provide information for tourist. The 

application can also indicate the location of tourism object with its starting point 

is Plaza Ratahan. 
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ABSTRAK 

Saat ini sektor pariwisata sangat diminati dengan meningkatnya para 

wisatawan yang datang berkunjung ke Sulawesi Utara. Sektor pariwisata adalah 

salah satu kegiatan perekonomian beorientasi perluasan dan kesempatan kerja. 

Selain untuk menciptakan lapangan kerja baru, pembangunan pariwisata mampu 

meningkatkan ekonomi lainnya, termasuk pendapatan daerah dan negara serta 

penerimaan devisa.  

Salah satu Kabupaten di Sulawesi Utara yang memiliki cukup banyak 

objek wisata adalah Kabupaten Minahasa Tenggara yang melingkupi objek wisata 

alam, kuliner, budaya, bahari dan sebagainya. Didukung juga dengan letak 

geografis Minahasa Tenggara dari wilayah pantai sampai daerah pegunungan.. 

Melalui observasi yang dilakukan, banyak orang belum mengetahui objek wisata 

di Minahasa Tenggara karena kurangnya media informasi tentang objek wisata. 

Dalam Tugas Akhir ini, penulis membangun Aplikasi Pengenalan Objek 

Wisata di Minahasa Tenggara berbasis Android untuk membantu wisatawan 

mengenal dan mengehui informasi objek wisata yang ada di Minahasa Tenggara. 

Dalam pembangunan aplikasi menggunakan bahasa pemrograman Java, Android 

Studio sebagai IDE dan kakas pemodelan menggunakan Unified Modelling 

Language (UML). 

Berdasarkan pengujian yang dilakukan, Aplikasi Pengenalan Objek 

Wisata di Minahasa Tenggara berbasis Android dapat memberikan informasi 

objek wisata. Aplikasi juga dapat menunjukkan lokasi objek wisata dengan titik 

awalnya adalah Plaza Ratahan. 

 

Kata Kunci: Objek Wisata, Android, Minahasa Tenggara 
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